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Sesion Taller
Matemético

El estudiante, a partir de actividades
vivenciales, lidicas y de experimentacion
establece  relaciones entre _ conceplos,
objetos y representaciones matematicas.

Comprende un conjunto de actividades.
para indagar y resober una situacion
problematica real con  implicancias
sociaes, econdmicas,  productivas Y
cientificas.

El estudiante pone en praclica aquellos
aprendizajes que ya ha desarrollado en
la intencién de resolver stuaciones
problemticas.
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Actividades de establecer relaciones entre
conceptos, objetos y representaciones matemiticas
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Actividades para resolver la problematica real de
implicancias natural, social, econdmica, productiva y
cientifica.
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|Tecn'a de Juegos | Informatica

“Tu no dejas de jugar cuando
te haces viejo, te haces

Sesion Taller
Matemético

Actividades para resolver la problematica real de
implicancias natural, social, econdmica, productiva y
cientifica.
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